
 

 

 
กิจกรรมที่ 7 การแข่งขันด้าน E-Sports 

❖ ผู้ประสานงาน 

ลำดับ ชื่อ-สกุล เบอร์ติดต่อ อีเมล์ 
1 นายอานนท์ บัวศรี 08-9977-5020 arnon.b@rmutsv.ac.th 
2 นายกมลเทพ เซี้ยนอุ้ย 09-1868-9531 kamonthep.s@rmutsv.ac.th 

 
❖ รูปแบบกิจกรรม 
 เป็นกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมให้นักศึกษาได้แสดงศักยภาพและความสามารถในการทำงานเป็นทีม โดยใช้
ทักษะการวางแผนและการวางกลยุทธ์ ในรูปแบบการแข่งการกีฬาทางด้าน E-Sports 
 

❖ วัตถุประสงค์ในการจัดการแข่งขัน 
1. เพ่ือส่งเสริมให้เกิดการแลกเปลี่ยนทักษะการวางแผนและกลยุทธ์ของนักศึกษา 9 มทร. 
2. เพ่ือสนับสนุนกีฬา E-Sports ให้กับนักศึกษาทั้ง 9 มทร. 
3. เพ่ือให้นักศึกษาทั้ง 9 มทร. ได้แสดงความสามารถด้านกีฬา E-Sports 
4. เพ่ือเป็นการเชื่อมความสัมพันธ์อันดีระหว่างนักศึกษาทั้ง 9 มทร. 

❖ คุณสมบัติและจำนวนผู้เข้าร่วม 
1. ผู้เข้าร่วมแข่งขันต้องเป็นนักศึกษาของคณะบริหารธุรกิจและเทคโนโลยีสารสนเทศ หรือคณะ

บริหารธุรกิจ หรือ ด้านบริหารธุรกิจ ของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลทั้ง 9 แห่ง 
๒. ผู้เข้าร่วมแข่งขันจัดทีมละ 6 คน อาจารย์ผู้ควบคุมกิจกรรม จำนวน ๑ คน 
๓. ผู้เข้าร่วมแข่งขันสามารถลงกิจกรรมการแข่งขันด้าน E-Sports ได้เพียงรายการเดียวเท่านั้น 

❖ กติกาการแข่งขัน : 
1. ผู้เข้าร่วมแข่งขันจัดทีมละ 6 คน (ผู้เล่นหลัก 5 คน ผู้เล่นสำรอง 1 คน) 
2. ผู้เข้าร่วมแข่งขันต้องมีฮีโร่ไม่น้อยกว่า  18 ตัวละครเพื่อการแข่งขันใน “Tournament Mode” 
3. ผู้เข้าแข่งขันทุกคนต้องใช้บัญชีที่ใช้ในการแข่งขันของตนเองเท่านั้น 
4. ผู้เข้าแข่งขันทุกคนสามารถเข้าร่วมเป็นสมาชิกในทีมท่ีเข้าแข่งขันได้เพียงทีมเดียวเท่านั้น 
5. เมื่อสิ้นสุดระยะเวลาในการเปิดรับสมัครทางทีมงานขอสงวนสิทธิ์ไม่ให้แก้ไข เปลี่ยนแปลงจำนวน

รายชื่อสมาชิกในทีมและบัญชี ที่ใช้ในการแข่งขันของตนเองและไม่ว่ากรณีใดทั้งสิ้น 
6. ห้ามมิให้เพิ่มรายชื่อผู้เข้าแข่งขันภายหลังจากการลงทะเบียนรับสมัครเสร็จสิ้น 
7. ผู้เข้าร่วมแข่งขันต้องเตรียมอุปกรณ์การเล่นเอง (โทรศัพท์มือถือ) และห้ามใช้โปรแกรมหรือ

อุปกรณ์เสริมทุกประเภท 
8. โปรแกรม ROV ต้องไม่มีการดัดแปลงใด ๆ ทั้งสิ้น 
9. ชื่อผู้เล่นใน ID เกม ROV จะต้องตรงกับชื่อท่ีแจ้งมาในขั้นตอนการสมัคร 
 
 



 

 

 
❖ ประเภทรางวัล 

1. รางวัลชนะเลิศ ได้รับโล่ เกียรติบัตร และเงินรางวัล จำนวน  5,0๐๐ บาท/ทีม 
2. รางวัลรองชนะเลิศหนึ่ง ได้รับเกียรติบัตร และเงินรางวัล จำนวน  3,5๐๐ บาท/คน 
3. รางวัลรองชนะเลิศสอง ได้รับเกียรติบัตร และเงินรางวัล จำนวน  2,5๐๐ บาท/คน 
4. ผู้เข้าร่วมการแข่งขันได้รับเกยีรติบัตรทุกคน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
กำหนดการ 

กิจกรรมที่ 7 การแข่งขันด้าน E-Sports 
ระหว่างวันที่ 25 – 27 มกราคม 2566 

ณ คณะบริหารธุรกิจ  มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย สงขลา 

วันพุธที่ 25 มกราคม 2566 
08.30 - 09.00 น. ลงทะเบียนเข้าร่วมการแข่งขัน 
09.00 - 11.00 น. เข้าร่วมพิธีเปิดโครงการแข่งขันทักษะวิชาการด้านบริหารธุรกิจ 9 มทร. ครั้งที่ 10 
11.00 - 12.00 น. กรรมการชี้แจ้งการแข่งขัน การเตรียมตัวนักกีฬา และการทดสอบระบบ 
12.00 - 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 - 18.00 น. แข่งขันกีฬา E-Sports 
18.00 - 19.00 น.  รับประทานอาหารเย็น 
19.00 - 22.00 น. นักกีฬาทำการฝึกซ้อม  

วันพฤหัสบดีที่ 26 มกราคม 2566 
08.30 - 09.00 น. ลงทะเบียนเข้าร่วมการแข่งขัน 
09.00 - 12.00 น. แข่งขันกีฬา E-Sports 
12.00 - 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 - 18.00 น. แข่งขันกีฬา E-Sports รอบตัดสิน 
๑8.00 – 22.00 น.  รับประทานอาหารเย็น และร่วมชมการแสดงของนักศึกษา 

วันศุกร์ที่ 27 มกราคม 2566 
08.30 – 09.00 น. ลงทะเบียนผู้เข้าร่วมแข่งขัน 
09.00 – 12.00 น. ประกาศผลการแข่งขันและมอบรางวัล 
12.00 – 13.00 น. รับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 – 15.00 น. พิธีปิดการแข่งขันทักษะทางวิชาการด้านบริหารธุรกิจ 9 มทร. ครั้งที่ 10 

และพิธีส่งมอบเจ้าภาพการแข่งขันทักษะทางวิชาการด้านบริหารธุรกิจ 9 มทร. ครั้งที่ 11 
/เดินทางกลับโดยสวัสดิภาพ 

 

หมายเหตุ : 1. กำหนดการนี้อาจมีการเปลี่ยนแปลงได้ตามความเหมาะสม 
     2. พักรับประทานอาหารว่างและเครื่องดื่ม  
                  เวลา 10.20 – 10.40 น. และเวลา 14.20 – 14.40 น. 
  
 

 
 

 


